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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Technologie informacyjne

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Mechatronika 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogblnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

prof. dr hab.inz. Wojciech Szelag,

Wydziat Automatyk, Robotyki i Elektrotechniki,
ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan,

pokdj 611

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze w zakresie informatyki,
matematyki, sprzetu komputerowego, obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows oraz
podstawowego oprogramowania uzytkowego. Powinien rdwniez posiada¢ umiejetnosé pozyskiwania
informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu informatyki, budowy i dziatania mikrokomputeréw,
opanowanie umiejetnosci opracowywania algorytmow i podstaw programowania w jezyku C++ i jezyku
HTML oraz umiejetnosci wykorzystywania oprogramowania uzytkowego i zasobdéw Internetu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
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Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych zagadnien
technologii informatycznych niezbednych dla inzyniera mechatronika.

Umiejetnosci

Student umie postugiwad sie oprogramowaniem uzytkowym oraz korzystac z baz danych i zasobdéw
Internetu, formutowac proste algorytmy i programy w jezyku C++, wykorzystywac technologie
informacyjne w praktyce inzyniera.

Kompetencje spoteczne

Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia
sie innych osdb; potrafi wspétdziatad i pracowaé w grupie, przyjmuje w niej rézne role; potrafi okresli¢
priorytety stuzgce realizacji okreslonego zadania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposdb:

Wyktad. Ocena wiedzy i umiejetnosci na pisemnym kolokwium zaliczeniowym o charakterze tgczonym
testowym i problemowym. Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas wyktaddw, a
szczegolnie za: przygotowywanie odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez
wyktadajgcego, starannos$é estetyczng zadan opracowywanych w ramach nauki wiasnej, aktywnos¢ na
wyktadach przy rozwigzywaniu biezgcych zadan problemowych.

Laboratorium. Sprawdzian i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji kolejnych ¢wiczen
laboratoryjnych, ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach aktywnosci studenta i przyrostu jego wiedzy oraz
umiejetnosci, a takze kompetencji spotecznych zwigzanych z pracg w zespole, ocena wiedzy i
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg okre$lonego ¢wiczenia laboratoryjnego, ocena sprawozdania z
wykonanego ¢wiczenia. Punkty dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec.

Tresci programowe

Historia informatyki, obszary jej zastosowan i badan.Kodowanie informacji, podstawy dziatania uktadéw
cyfrowych, struktura systemu komputerowego. Systemy operacyjne, praca komputeréw w sieci.
Internet, intranet. Algorytmy i struktury danych. Wybrane algorytmy rozwigzywalnych analityczne
problemdw z matematyki, fizyki oraz algorytmy problemu sortowania. Wstep do jezykéw
programowania. Podstawy programowania w jezyku C++. Wykorzystanie w praktyce inzyniera
wybranych pakietow programéw uzytkowych.

Metody dydaktyczne

Zastosowane metody ksztatcenia: a) wyktad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia,
animacje) uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy, b) wyktad prowadzony w sposdb
interaktywny z formutowaniem pytan do studentdéw, c)uwzglednienie aktywnos¢ studentéw w czasie
zajec przy wystawianiu oceny koncowej, d) inicjowanie dyskusji w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

Literatura



POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Podstawowa
1. Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Wprowadzenie do algorytmoéw, WNT, Warszawa, 2007.

2. Grebosz J., Symfonia C++ standard: programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T. 1/2,
Instytut Fizyki Jadrowej im. H. Niewodniczanskiego, Polska Akademia Nauk, Krakéw, 2006.

3. Metzger P., Anatomia PC, Helion, 2007.
4. Matulewski J., Visual Studio 2013, Helion 2013.

Uzupetniajaca
1. Wréblewski P., Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2015.

2. Stasiewicz A., Cwiczenia C++11 Nowy standard, Helion, 2012.
3.Wojtuszkiewicz K., Urzagdzenia techniki komputerowej. Cz.1. Jak dziata komputer, PWN, 2011.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢, 20 1,0
przygotowanie do kolokwiéw)*

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



